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El gran papel de Mario en el
mundial, confirmando su pro-
gresion entre los mejores juga-

En la historia del Othello en este
pais hay fechas memorables y
de muy grato recuerdo.

2006 ha sido el afno que acumu-
la mas hits para el recuerdo.

Hemos organizado tres torneos
de nivel internacional (dos EGP
2006 y 2007 y el Campeonato
de Espana). Rubén, Mario, Fer-
ran los que mas han viajado
consolidando asi nuestra pres-
encia en Europa. Conseguimos
enviar un equipo de cuatro per-
sonas al mundial de Japodn y
sobretodo hemos conseguido
inscribir la asociacion en el reg-
istro nacional.

dores del mundo, también nos
llena de orgullo.

La obtencion del reconocimien-
to y de la constitucion legal de
la asociacion de jugadores de
othello es de gran satisfaccion
para todos.

Deseamos que el 2007 sea aun
mejor!!!



Torneo Internacional de
Hong Kong

Todo empezé planeando el vi-
aje para el mundial de Japon.
Un gran numero de jugadores
de Holanda tenian la intencién
de hacer una parada en Hong
Kong antes de dirigirse hacia
el mundial. Ahadiendo otros ju-
gadores que también pasarian
por Hong Kong, mas algunos
otros que ya estabamos alli;
nacio la idea de crear un torneo
para todos aquellos jugadores
de Othello que estuvieran en
la regién y asi poder compartir
sus experiencias con los juga-
dores autéctonos.

Al final se consiguieron 26 ju-
gadores de muy diversos pais-
es, Holanda, Polonia, Bélgica,
Malasia, Espaia y por supues-
to Hong kong.

Decir que Hong Kong tiene un
gran numero de jugadores ac-
tivos si lo comparamos con lo
pequefia que es la regién tanto
en territorio como en poblacion,
once millones de habitantes y
alrededor de 60 jugadores ac-
tivos.

Asi que el 1 de octubre el tor-
neo se celebrdé con normalidad
en una sala bastante pequefa
y en un piso bastante alto como
es habitual en la zona. Fue una
gran experiencia conocer a to-
dos los nuevos personajes y
tan caracteristicos como son
ellos.

Todos muy timidos y callados
contrastaba con los europeos
siempre tan alegres bromean-
do. Ademas chocaba los dos ti-
pos de jugadores que existian,
unos los europeos mas fa-
MOosos que existen y participan
en todos los torneos, conoce-

mos su personalidad y su estilo
de juego, y los otros, jugadores
totalmente desconocidos para
nosotros. La mezcla fue buena
y los resultados también mez-
clados entre ambos tipos de ju-
gadores. Decir que el nivel de
esos jugadores era realmente
bueno, muchos de ellos eran
realmente jovenes.

Luego el dia acabd en un res-
taurante comiendo un buen
filete de carne con las tipicas
conversaciones de los Othel-
listas aunque con un toque un
poco mas asiatico.

Hablando de sus ideas sobre
la organizacién del juego en
su pais, sus jugadores, y por
supuesto como escribir todos
nuestros nombres en chino.

Resultados después de 8 Rondas:
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Nick Nombre  Apellidos
1 MARIO, Mario MADRONA
2 DISCO, Thomas MAK
3 MUN, Velma FU
4 NICKY, Nicky VAN DEN BIGGELAAR
5 MARIUSZ, Mariusz KAZIMIERCZUK
6 CHUNG, Chun Wai LEE
7 SHEEP, KaHang WONG
8 TIM, Tim HOET]JES
9 YIP, Chun Yip TSOI
10 PAWEL, Pawel PECZKOWSKI
11 TOM, Tom SCHOTTE
12 ROEL, Roel HOBO
13 BARON, KaHoe MAK
14 ROMAN, Roman KRACZYK
15 MING, KaMing CHOW
16 NIGHT, YukWa YUNK
17 JAN, Jan DE GRAAF
18 SELIMO, Kwai Chim YUEN
19 WOO, Leong Woo YAN
20 DONALD, Kwok Ho WONG
21 SNOW, WiIng Yin MA
22 NETNET, WingKei KWOK
23 VANVAN, Shui Man Lee
24 GARY, Man Ho NG
25 MARCEL, Marcel SNEEK
26 WING,  Cheuk Wing CHAN
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Thomas MAK 18 - 46
Mario Madrona

La partida empieza con la sal-
ida Heath Tobidashi en una
de sus muchas variaciones de
empate. Es una salida bastante
rigida para negras y cualquier
fallo puede hacer que se com-
pliquen las cosas.

El primer contratiempo de la
partida se encuentra en el
borde oeste y se plantea la
opcion para blancas de coger
el muro o no. En el movimien-
to 22.a3 blancas ceden toda
la pared a negras en lugar de
cogerla 22.a7. La diferencia de
un movimiento o otro es muy
grande. Si coges la pared seras
el que empiece a maximizar, si
la cedes veras como tu adver-
sario empieza a maximizar y
como lentamente empiezas a
quedarte sin movimientos.

En este caso en los siguientes
movimientos vemos como blan-
cas se queda sin apenas mov-
imientos y si negras hubieran
jugado 27.c8, las cosas es-
tarian realmente dificiles. Por
suerte blancas no jugaron ahi y
siguieron maximizando.

A continuacién viene un mov-
imiento realmente curioso para
blancas que es 28.b7. No es
nada facil de ver y fijarse porque
generalmente estos movimien-
tos suelen ser los desespera-
dos cuando no hay otra opcion,
pero en este caso es el mejorsin
duda ya que negras no tienen
acceso aa.7 y han de mover en
algun lugar del sur, con lo que
podremos envenenar la zona
y no sera util para negras co-
ger la esquina. Sin embargo no
jugué este movimiento por mie-
do a que negras jugaran en g7
y cogieran de nuevo el acceso,

aunque analizandolo con el
programa vemos que la ventaja
aun es grande para blancas.

Asi que segui con movimientos
mas tranquilos, aunque rapi-
damente me quede sin estos
movimientos. Los movimientos
explicados antes se volvieron
a repetir con los mismos pat-
terns hasta que me vi obligado
a mover en la peligrosa casilla
b7, pero sabiendo que podria
envenenar la zona de nuevo. A
partir de aqui el movimiento de
negras en 35.f8 hizo la posicion
mucho mas comoda para mi y
para jugar el final. Realmente
una partida con suerte y de
dificil razonamientos a la hora
de presentarse las diferentes
estructuras del juego.

@ﬂq@@u@ﬁ}m

230D 7 @27 20 458D
'@@3 43416
O @ Dess
53 (@
171113 9 (EBED s
OO0 DDD s
" 37 39 €8 31 6D 35 47 ()

B0 @

Mario Madrona 34 - 30
Nicky Van Den Biggellar

Esta es otra partida done nos
encontramos con un pattern
algo complejo de ver y donde
su mala ejecucion por parte de
blancas le hizo perder la part-
ida. Durante todo el juego la
partida se desarrollé bastante
equilibrada y donde cogi una
pequena ventaja en la salida y
que luego perderia.

Hasta el movimiento 38 la par-
tida seguia mas o menos em-
patada, pero mi movimiento

39.g8 hizo que perdiera una
gran ventaja, afortunadamente
ninguno de los dos nos dimos
demasiado cuenta. Mi intencién
no era nada mas que intentar
reducir sus movimientos con
tal de sacrificar toda la parte
norte y este con tal de ganar la
posicion. El punto clave de la
partida viene en el movimiento
42.b6. En este momento sac-
rifico toda la parte norte con
43.d1 y subsiguientes con tal
de conseguir la esquina h8 y
asi tener la partida controlada y
una victoria facil.

A pesar de todo eso en el mo-
mento clave que hablaramos
antes habia una forma de evi-
tarlo, si blancas hubieran mov-
ido primero 42.d1, luego ne-
gras cogerian todo el muro, y
blancas podrian haber movido
44.b6, de esta forma negras no
tienen apenas opcion de ga-
nar.

El problema de todo eso es que
la manera de jugarlo es la mis-
ma a simple vista, ya que no es-
peras que nadie sacrifique tanto
y por eso no prestas atencién a
ese movimiento, sin embargo
debido a todo lo comentado la
valuacion de ambos movimien-
tos es realmente dispar.
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Mario Madrona



Finales en Barcelona

Hace un par de numeros anali-
zamos algunos finales jugados
en el Campeonato de Espafa
jugado en Madrid. Entonces vi-
mos una serie finales de partida
de distintos jugadores (fueron
bastante variados) mostrando
diferentes situaciones. Los fi-
nales de partida son muy di-
versos Yy las posibilidades son
innumerables; en un articulo es
imposible verlos todos. Tam-
poco en dos, pero nunca esta
de mas entretenerse viendo
qué se han encontrado otros ju-
gadores en estos torneos y qué
decisiones tomaron entonces.

En este primer final, de la ronda
1, el francés Barre juega con
blancas, acaba de jugar 48.e8,
en un movimiento que pretende
forzar la respuesta 49.G8, para
aprovechar esa zona impar y
jugar 50.g7. Es una secuen-
cia facil con la que ganaria
por un tedrico de 16 fichas, si
las negras continuan tomando
la esquina; aunque en este
caso intentaron 51.H7, el cual
no voltea la casilla X, pero las
blancas controlan la diagonal y
pueden hacer 52.a2, como de
hecho sucedio.

Sin embargo, realmente 48.e8
es un tedrico -2, frente a un +2
correspondiente a jugar 48.h2,
que dejaba inmediatamente sin
buenos movimientos a las ne-
gras. Por lo tanto, ¢cual es el
movimiento que conduce a las
negras a un +27?

Realmente no es muy dificil,
pero seguramente se puede
pasar por alto al considerarse
la respuesta como forzada para
evitar que te tomen la esquina.
Sin embargo, hay que tener en
cuenta que el ceder esa esqui-
na no es del todo malo, pues
por ejemplo deja un hueco inac-
cesible para las blancas en B7,
con el que las negras pueden
jugar.

Dadas las opciones supongo
que ya se habra visto que el
movimiento +2 es 49.G7, con
el que se controla la diagonal y
se deja que las blancas tomen
la esquina, 50.a8. Después
de esto, se reservan B7, y
se ocupan de no dejar jugar
a las blancas en H2, para lo
que tienen un perfecto 51.H7.
En realidad, tras 49.G7 todos
los movimientos son bastante
naturales y no cuesta nada ir
descubriendo la secuencia +2
para negras.

Este otro final, también de pri-
mera ronda, nos muestra una
posicion delicada para las blan-
cas, en donde el protagonista
es la diagonal A1-H8. Real-
mente, si yo hubiera jugado
esta partida seguramente no
habria sido capaz de ver la se-
cuencia correcta, o mas bien
hubiera preferido otra.

Como decimos, la diagonal es
clave aqui. Las blancas estarian
encantadas de mover con un
48.g7, reservandose si acaso
B2 para luego, ya que ahi las
negras no tienen acceso. Sin
embargo, aunque no es muy

mala la opcién, las negras
pueden acceder a la diagonal
con un simple 49.H4, dando un
tedrico +4 a su favor.

Las blancas pueden intentar
jugar por la columna H, pero
hay que considerar que las
negras disponen de una
buena respuesta en B2, que
antes o después podran
utilizar. Obsérvese lo dificil,
seguramente imposible, que
seria para las blancas acceder
a esta diagonal empleando las
secuencias mas ldgicas. Si no,
véase la secuencia que se jugo:
48.a2, 49.B2, quedandose las
blancas con un tedrico —10.
Por lo tanto, ¢qué opcidn les
queda?

Aqui las blancas tendrian que
darse cuenta de que la diagonal
la tienen perdida, y de que esa
zona impar de la esquina A1
no la pueden remediar jugando
en A2, por lo ya comentado.
Es decir, que la respuesta
ganadora es 48.b2.

48.b2 da algo de miedo,
pues entre otras cosas, nos



percatamos inmediatamente de
que tras 49.A1, 50.a2 y 51.H1,
les vuelve a tocar a las blancas,
y a pesar de que gozan de la
influencia del lateral de la
columna A para voltear mas
fichas, en realidad la ventaja es
de sélo +2, por lo que el donde
mover en este movimiento se
convierte en todo un verdadero
problema.

De hecho, de las opciones que
tenemos, sélo una conserva
ese +2, dos conducen a un
tedrico empate, y el resto son
bastante mas malas. Asi que,
aun jugando este movimiento
ganador todavia nos podemos
equivocar y no ganar. Pero el
resto de secuencias eran aun
peores, por lo que hay que
hacerlo.

Obviamente estamos
asumiendo que hay suficiente
tiempo para pensar todo esto.
Pero las partidas suelen ser
bastante cortas, y en ésta
Schoretits jugando con blancas
no vio este movimiento, pero
aun asi consigui6 ganar a
Oscar Martinez.

En el siguiente caso tenemos
un comienzo de final, en el
que las negras, dirigidas por
Fernando, han conseguido ya
una gran ventaja que parece
irremontable. Sin embargo
Vecchi logré empatar la partida,
aunque tampoco es extraino
pues aqui aun quedaba una
veintena de movimientos por
jugar.

Suelo decir que si se lleva
ventaja lo mejor es tratar de
simplificar la partida, aunque
hay muchos casos en los que
hay que tener paciencia.

Sin embargo, aqui se puede
controlar totalmente la partida,
con una ventaja de +30, con una
secuencia en la que apenas se
dejan opciones a las blancas.

El lateral sur es muy clasico,
y esta claro que si las negras
toman la esquina, las blancas
moveran en el hueco y luego
se llevaran la otra esquina del
lateral. Por eso hay que tener
cuidado, pero tras analizarlo
detenidamente vamos a ver
que no es algo que les debe
preocupar a las negras.

Asi, tras 41.H8 y 42.c8, las
negras se tienen que fijar en
G7, pues no pueden dejar
que las blancas tengan ese
movimiento en reserva. Una
solucion es obvia: mueven ellas
alli con 43.G7, lo que conduce
a una ventaja de +20, aunque
sin paridad en la zona de la
esquina A8, lo cual tampoco
es tan importante, pues a las
blancas solo les queda un
movimiento, y las negras estan
bien posicionadas. Si se quiere
ser determinante, bastara con
45.B2 (antes, 44.a8.).

Pero, cuidado con esta
secuencia, pues las blancas
responderian con 46.a7, y si las
negras siguen intuitivamente
con 47.B7, van a tener un
problema pues su ventaja se
reduce a +4 debido a que las

blancas pueden voltear el
lateral, igual que esta explicado
en el articulo “Volteo del

segundo lateral”.

La secuencia que conserva
el +30 también evita que las
blancas muevan en G7, y
sencillamente comienza con
43.B2, haciéndolo inaccesible.
Es obvio cuando uno lo ve, pero
durante una partida hay muchas
cosas en las que pensar.

Este final fue jugado en la
ronda 3 entre dos de los

mejores jugadores espafnoles
del momento, Fernando Garcia
y Mario Madrona.

La situacion esta bastante
igualada, con una ligera ventaja
para blancas, que si no tienen
cuidado pueden perder.

Estos dos jugadores no tuvieron
ningun problema en seguir
la secuencia perfecta, pero
en ocasiones nos podriamos
equivocar si no nos fijamos bien
y movemos por instinto.



Lo primero, 54.h7 seria un —4,
principalmente porque provoca
una swindle en la esquina
opuesta (A1) que las negras
aprovecharan de una forma u
otra. Asi, las blancas han de
hacer 54.b7, seguido de 55.A1.
Llegados a este punto, alguien
podria pensar en 56.h7 0 56.a2,
un error, con una desventaja de
—2 y —4 respectivamente. Que
cada cual lo compruebe.

El movimiento correcto es
56.a7. Véase la importancia de
conservar fichas en lafila 7.

En la ronda 4 nos encontramos
con otro control de la diagonal
mal planteado.

Es posible que las blancas,
de la mano de Fernando,
temieran perder el control de
la diagonal, por lo que hacen
46.b2 para evitarlo. Y no es mal
movimiento, la ventaja esta en
+8, sin embargo le complica
la partida. La respuesta por
parte de las negras consiste
en intentar tener acceso con
47.d8, que ademas amenaza la
esquina H8, por lo que resulta
ser un movimiento peligroso.

Y la respuesta blanca optima a
este movimiento no es 48.b8 ni
48.97, sino 48.a2. Una vez que
se sabe que éstaeslarespuesta
buena, no hay ningun problema

y la secuencia discurre sin que
haya que pensar mucho.

Seguramente lo mas cémodo
hubiera sido mover46.a2. Noes
que sea sencillo, aparte de que
haya que sacrificar algun lateral
luego, pero los movimientos se
pueden ver con relativa facilidad
por paridad: si 47.G7, 48.d8; si
47.D8, 48.b8; si 47.B2, 48.a1,
etc. En fin, una solucion para
cada posibilidad.

la ronda 7,

Saltando a no

podemos pasar por alto este
final temprano’:

Lasnegrasestanmuycentradas,
con las blancas rodeandolas.
Una buena situacion si no
fuera porque se han quedado
con pocos movimientos. Sin
embargo sélo necesitan uno.

Hay que ver que el lateral
del sur es atacable. Ademas,
por los dos lados, por lo que
tendremos que elegir, y la
eleccion es facil.

Lo mas facil es lo que eligié
Barre, 33.A7. Si las blancas
toman las esquina, las negras
se llevan la otra con su lateral.
Sinolatoman, las negras ganan
un tiempo en A5, que puede
ser suficiente para controlar
la partida, aparte de dejar un
hueco impar por esa esquina

que pueden explotar mas tarde.
Con todo, no es una secuencia
facil, 34.a4, 35.A5, 36.b3 da
una situacion poco clara sobre
quién lleva ventaja.

También es dificil el otro ataque.
Concretamente, para que sea
favorable necesita que antes
las negras hagan 33.B3, lo que
no es nada facil de ver, aunque
si es cierto que tras 34.g3 se ve
perfectamente que con 35.G7,
si las blancas toman la esquina,
las negras tendran dos tiempos
en H7 y H4.

Con todo, la anterior secuencia
es un +4, mientras que 33.B3
seguido de 34.d1 es un +8.
La cuestion es cual nos gusta
mas.

También en la ronda 8, Bintsa
nos muestra una resolucion
temprana de la partida, jugando
a partir de la siguiente posicion,
35.G2.

Esta
bastante buena, y las blancas
no tienen forma de acceder a
ella (36.c8, 37.B7), aunque al
ser la zona de la esquina H1
impar, las blancas si accederan

diagonalizacién es

ahora, tomando la esquina
opuesta. Pero esta claro que el
objetivo esta conseguido.

Sin embargo, precisamente
por eso, se puede encontrar



una secuencia con aun menos
problemas y relativamente
facil: 35.D7, 36.e7, 37.F8. Y
siga como siga, las blancas no
tienen opciones.

Otro final interesante, también
en la ronda 8, lo tenemos en la
partida entre Roman y Mario:

Les toca a las negras, y mover
al sur no es una buena opcion,
pues tras 43.C8, las blancas
tienen un clasico 44.b7, o bien
una Landau con 44.a3, entre
otras buenas respuestas.

Se han de ir al norte. Pero
obsérvese el problema que
supone el mover con 43.F1:
las blancas diagonalizan con
44.92. Tampoco es que sea un
mal movimiento: 45.H2, 46.h1
y 47.91 es la secuencia logica,
y si las blancas siguen por el
lateral, hasta la otra esquina,
las negras meteran una ficha
en el hueco A3 llevandose
la columna A. Asi que si que
podriamos apostar por esta
secuencia, con la salvedad
de que las blancas tal vez
vean 48.b2!, similar, pero que
consigue estabilizar mas fichas
al no tener las negras acceso
a D1.

43.G2 tal vez sea la opcion mas
l6gica y mas facil de seguir, no
creo que nadie tenga excesivos
problemas en empatar con ella,

que es lo que se consigue al
hacer movimientos perfectos.

Sin embargo, hay una opcion
mejor, y Roman la vio. Esta
es 43.G1! Tampoco nos debe
extrafar tanto, puesto que no
nos importa nada perder esa
esquina, ya que las blancas
tienen el lateral desequilibrado.
Pero siempre da un poco de
miedo dejar dos huecos que en
principio nos son inaccesibles.
Digamos que un tiempo (tras
44 .f1) ya se compensa jugando
45.G2, y que tras 46.d1,
volvemos a una situacién
parecida a la del primer caso:
podemos sacrificar A1, pues lo
compensaremos llevandonos
la columna A.

Sin embargo obviamente es
dificil ver si una secuencia
es +2 o +0, y mas el seguirla
correctamente (en esta partida
hubo mas ‘errores’ posteriores.)
La diferencia es demasiado
pequefia. Lo unico, que hay que
saber ver que hay diferentes
opciones, y tal vez en otros
finales so6lo tengamos una de
ellas.

Ahora, saltemos hasta la ronda
11 para ver el final de una
partida con un resultado muy
parejo, entre Ricardo y Bintsa:

Las blancas justo en este
movimiento pasan de disponer

de una ventaja de +20 a una
desventaja de -6 jugando
46.h7, un movimiento que sélo
les proporciona problemas. Tal
vez no vieran que con este las
negras podian mover tanto en
F4 como en G4.

Lo primero que hay que darse
cuenta, y de lo que ambos
jugadores debian de haber
visto hacia rato, es que las
negras no podian de ninguna
forma jugar en F2, pues creaba
una swindle A2-A1 dificilmente
contrarrestable. Por lo que,
dada la escasa movilidad de
las negras, es una buena idea
buscar una secuencia que tan
sblo les deje con ése y otros
movimientos peores.

Como se puede ver 46.h7 no
lo consigue, pero hay varias
formas por las que si se puede
hacer.

Una de ellas, la mas simple y
conventajade +16, es 46.g4. Si
hay que evitar F2, a las negras
sblo les queda 47.H3, por lo
que la secuencia continua de
forma natural con 48.f4, 49.F2
y, por fin, 50.a2. Noétese que
ninguna diagonalizacion puede
poner en peligro a las blancas,
pues si las negras controlan
la A1-H8, las blancas pasan a
controlar la otra.

Para terminar, pasemos a ver
un final que jugué en Kurnik
hace poco:




Llevaba las blancas y no
fui capaz de encontrar la
secuencia ganadora, a pesar
de que habia conseguido que
las negras rompieran mi barrera
al sur dandome unos cuantos
movimientos para elegir.

Sin embargo, con la mayoria se
pierde la partida.

Una opcién ganadora es 44.b7,
que ante 45.C7, la diagonal se
protege con 46.e8. Se gana por
tan sélo +2, es de una dificultad
media, por lo que sino se ve otro
movimiento puede jugarse.

El resto de secuencias es mas
dificil de ver. Elegi 44.c8, que
es un —4. Aunque en realidad
mi rival tampoco supo ver
la respuesta correcta a este
movimiento.

El ver cada una de las
secuencias posibles puede
ser muy pesado, por lo que
simplemente nos vamos a fijar
por encima en la secuencia
optima, que es 44.d8, dandonos
un +8.

Antes hay que ver un poco
como estaba la partida: yo
podia tomar una esquina,
pero no me interesaba pues
las negras podian progresar
por el lateral si lo hacia; éstas
también podian hacer lo mismo
con la otra, pero permitiéndome
en ese caso progresar por
el lateral a mi, y aunque se
llevaban todo el norte, no tenian
acceso a A2. Asi las cosas, las
blancas conservan la paridad
de momento, y aunque las
negras no tienen acceso a la
zona de la esquina A1, una vez
resuelto el resto del tablero, no
tendra demasiada importancia
para las blancas. Ademas, no
se ve ninguna posibilidad de

diagonalizacion, aparte de la ya
indicada.

De esta forma, tras 44.d8, las
negras deben descartar mover
en el lateral, pues las blancas
progresarian favorablemente
por €l ganando algun tiempo,
deben evitar voltear C5 (por
lo tanto 45.E7, que conduce
a una bonita secuencia pero
desastrosa para las negras),
por lo que las unicas opciones
con posibilidades serian 45.F7
(-8) y 45.C7 (-10.).

Como hemos dicho, no vamos
a ver todas las ramificaciones
posibles, solo sefalar que
tras 45.F7 lo mejor para las
blancas seria 46.g8, que se
explica perfectamente teniendo
en cuenta que como se decia
las negras deben evitar voltear
C5.

Jorge Bandrés

Hard metal meets
Othello
Granollers — Mito — 5-8 de

octubre de 2006 — Mientras
Mario Madrona, Pedro Orta,
Ferran Garcia y Titi Jacobson
luchan por el honor de Espafa
en el mundial de Othello
celebrado en  Mito/Japon,
Markus Schoretits se encarga
de hacer conocer el Othello
en el mundo del mecanizado
espariol, introduciéndolo en sus
sesiones técnicas en el Open
house de la Firma Maquinser

que se celebra en estas fechas
en un poligono industrial de
Granollers.

Todo empezé a las tres de la
madrugada del 25 de Julio
de 2006 en el patio de un
chalet en Solsona/Lérida. Por
la mafana del dia anterior
me habia despedido de mis
nuevos amigos y companeros
othellisticos que habia
conocido en el campamento de
entrenamiento organizado en
Font Romeo por la Federaciéon
Francesa de Othello.
Aprovechando la cercania
de la Cataluina francesa a la
Catalufia espanola me habia
organizado para pasar unos
dias visitando clientes con
Javier Ortega, técnico comercial
que representa mi empresa en
dicha zona.

La firma austriaca y
luxemburguesa CERATIZIT es
lider mundial en la sinterizacién
de carburo de tungsteno y
fabricacion de  materiales
duros para componentes de
desgaste y corte. Una de las
formas de aproximarse a los
clientes finales de los sistemas
de herramientas que desarrolla
y fabrica CERATIZIT para
segmentos  selectos como
Aeroespacial, Turbinas, Llantas
de aluminio, Rodamientos,
Petrolifera, etc., es colaborar
con los fabricantes de maquina
herramienta. Asi se dio, que
teniamos  concertada una
entrevista con Ramoén Vila,
jefe de ventas de Maquinser,
para la mafnana del martes en
cuestion.

El lunes tras resolver las visitas
programadas para esa jornada
pasamos las ultimas horas de
la tarde buscando un tablero
de Othello para mi compafiero



Javier Ortega. Le habia
introducido en el Othello en
marzo en una feria en Bilbao.
Con el tiempo, y ante las
noticias de mi participacién en
el EGP (gran premio europeo)
de Barcelona, en el campeonato
espafiol de Santander y en el
campamento de verano de la
FFO se empezaba a interesar
y acabdé enganchandose
igual que yo. No obstante e
incluso con la ayuda de Mario
—seguro que se acuerda de
mi llamada desesperada— no
conseguimos encontrar un solo
tablero en toda Cataluna. (A
la semana siguiente le envié
uno desde Burgos, y en agosto
encontré otro, uno del modelo
antiguo en Algeciras —menuda
distribucion tienen los de
Mattel—).

Un tanto decepcionados
volvimos a Solsona, mientras
preparabamos la cena de
barbacoa consultamos algunas
paginas web relacionadas con
el Othello, y después de la cena
echamos unas partidas en mi
tablero, que también me habia
costado mucho encontrarlo
en su dia. En esa noche
ganamos el interés por el juego
de Montse, mujer de Javier, y
amante de las damas chinas,
y mas adelante, en el tablero
burgalés incluso la hija Ainhoa
de 6 anos logré a ganarle al
padre en alguna ocasion (con
un poquito de ayuda de su
parte, por supuesto).

Pasé hacia las tres horas
de la manana. A Javier se le
iluminaron los ojos, luego el
rostro y después todo el aura.
Sonriendo de contento me dijo:
“Ya sé, donde conseguiremos
el tablero. Nos lo va a hacer
Maquinser”. No hicieron falta
muchas explicaciones para

ver claramente, que el tablero
de Othello con sus casillas y
casillero profundizados, con
sus radios de fondo y esquinas,
y con sus almacenes de fichas y
forma exterior complejos, seria
ideal para una demostracion
de las capacidades de las
herramientas de CERATIZIT y
de las maquinas de Maquinser,
ya que todos sus detalles
guardaban relacion con
componentes estructurales
aeronauticos por un lado o
con las formas complejas de
moldes y matrices por otro. Y
las fichas serian la pieza ideal
para un torno con subhusillo de
los de la marca italiana Biglia
que distribuye  Maquinser,
trabajando con herramientas
multifuncionales e innovadoras
como la ProfileMaster o la
MaxiClick de CERATIZIT.

Tal y como le habia saltado a la
vista a Javier y después ami, lo
obvio que era todo, del mismo
modo a la mafiana siguiente no
hizo falta mucha conviccién a
los técnicos de Maquinser para
aceptar la propuesta que les
encantaba desde el principio.

El disefio del modelo en 3D lo
realicé con la ayuda de Ismael
Zarain y Andrés Garcia del
departamento de herramienta
especial de CERATIZIT Ibérica.
Con Ismael realicé la cotizacion
y €l se encargo del disefio en
Unigraphics tanto del tablero
como de las fichas y Andrés
fue el responsable del disefio
en la optimizacion de los
detalles tras haber tenido que
reducir la escala del tablero en
un 20% debido a las medidas
del material de partida que
teniamos a disposicion para el
mecanizado.

A José Carretero, ingeniero de

Maquinser Levante, hay que
agradecerle el procesamiento
CAD/CAM, es decir el pasar
el modelo 3D a un programa
de mecanizado para las 3
maquinas en cuestion: una Kira
de 8000 RPM para el fondo
del tablero, una Matsuura de
12000 RPM vy el torno Biglia.
Estas fueron manejadas por
Albert Guerrero, que en algun
momento estuvo al borde
de la desesperacién, porque
el programa no acababa de
funcionary no dejaba de romper
herramientas. Las fresas mas
delicadas que intervinieron en
el proceso, son fresas frontales
y esféricas de diametro 1 mm,
2 mm y 4 mm con voladizos
de hasta 60 mm. Hubo que
rehacer el programa varias
veces debido a los reajustes en
las condiciones de corte, pero
al final no consiguié resistirse
el proceso de mecanizado a

la colaboracion profesional
estrecha entre técnicos de
CERATIZIT 'y  Maquinser.

Finalmente también hay que
hacer mencion de Oscar
Villanueva,técnicodeMaquinser
Centro/sur en Getafe/Madrid
que estuvo alli, encargandose
de la optimizacién del proceso
de mecanizado de las fichas en
el torno Biglia, cuando el Open
house ya estaba en curso.

En las sesiones técnicas, que
se celebraban a diario, tras
presentar Carlos Jiménez,
director comercial de la zona
Catalufa, la estructura y el
funcionamiento de la firma
Maquinser, daba Markus
Schoretits, jefe de marketing
de CERATIZIT Ibérica,
explicaciones del proceso de
mecanizado del tablero y de la
relevancia de muchos de sus
detalles para el mecanizado
de alto rendimiento como lo



encontramos en la industria
aeronautica. Explicaba entre
varios aspectos de estrategia
de mecanizado temas tan
complejos como el chatter, una
vibracién disharmoénica que
afecta a la calidad de superficie
y a la vida util de maquina y
herramienta, cobmo controlarlo
y como aprovechd CERATIZIT
esos  conocimientos  para
optimizar sus herramientas de
alta velocidad para ser lider en
ese campo con un 40% mas
de rendimiento que cualquier
competidor. También se hizo
mencion del juego Othello
en si, de su historia y su 30
cumpleanos, de la celebracion
del mundial en Mito/Japén y de
la seleccion espanola que nos
representaba alli.

En los descansos mas de uno
aprovecho la oportunidad para
echar una partida y con ello
experimentar lo que se dice
del Othello: a minute to learn,
a lifetime to master (mantener
en inglés) — un minuto para
aprender, toda la vida para
perfeccionar.

Enlaces de relevancia:

www.ceratizit.com
www.maquinser.com
www.woc2006.jp
www.reversies.net
www.kurnik.org
www.ffothello.org
www.othello-club.de.vu
www.britishothello.org.uk
www.fngo.it

Markus Schoretits




Fotografias del Torneo
de Hong Kong




Volteo del segundo lat-
eral

El voltear una casilla X sin tomar
la esquina correspondiente no
es infrecuente. Hay muchas for-
mas de hacerlo y por distintas
razones. En este caso vamos a
ver unos cuantos ejemplos en
los que la ficha pivote esta en
la linea adyacente a un lateral y
se deja una zona cerrada vacia
alrededor de la esquina.

El siguiente es uno de los casos
mas claros. Las blancas estan
perdidas, se han visto obliga-
das a ceder un par de esquinas
sin compensacion y apenas
tienen movimientos.

Obsérvese la esquina superior
izquierda. Es una zona impar,
les toca a las negras y podria
interesarles mover ahi. Sin em-
bargo 43.H1, es decir, tomar
esa esquina, les puede com-
plicar pues las blancas cuando
respondan con 44.h2, llevan-
dose el lateral H, no voltearan
ficha alguna que permita tener
acceso a las negras a G1. Por
tanto, éstas habran perdido la
paridad en la zona. Realmente
las negras siguen ganando en
teoria por 8, pero un par de er-
rores mas podria acabar con
ellas.

Si las negras deciden mover
en otra zona y olvidarse de la
paridad, tienen bastantes mov-
imientos, buenos, por ejemplo

43.D2. Eso si, las blancas re-
sponderan con 44.g1 quitando
la paridad. En este ejemplo ex-
tremo (aunque real) la situacién
sigue siendo buena para las
negras, pero podia haber sido
mejor.

Concretamente 43.G1 gana
por 64 fichas. No es normal
que sea tan bueno, y se explica
facilmente porque elimina ac-
cesos de las blancas y las deja
con un unico movimiento. Esto
no es lo mas comun, pero sir-
ve como ejemplo. Las blancas
solo pueden mover 44.h2, con
lo que no tienen ninguna opor-
tunidad.

Sin embargo, imaginemos aho-
ra, desde la posicion inicial, que
la ficha colocada en E1 en vez
de ser negra es blanca.

Ahora el mismo movimiento,
43.G1, conduce a una des-
ventaja de seis fichas para
las negras, a partir de una sit-
uacion favorable por 30 fichas
en el mejor de los casos (43.
D2.) El aspecto que ha cam-
biado respecto al anterior caso
es que ahora las blancas tienen
acceso a H1 y ademas, cuando
juegan 44.h1, no voltean G2,
por lo que las negras no tienen
acceso y no pueden hacer
45.H2, con lo que estara libre
para que las blancas puedan
mover luego ahi (esto es lo que
se conoce como una swindle.)

Obsérvese que esta segunda
condicion ha sido indispensa-
ble para que las blancas tuvier-
an una buena respuesta en ese
caso. Imaginemos ahora que la
ficha en F3 es blanca y veamos
si les funcionaria o no:

Las negras juegan 43.G1 y
si las blancas responden con
44 h1 (realmente su escasa
movilidad tampoco le permite
elegir entre mejores movimien-
tos) ahora las negras si tienen
acceso a H2, por lo que mueven
ahi: 45.H2. Tenian la paridad en
la zona y la han aplicado, con
la consiguiente ganancia de un
movimiento.

Téngase en cuenta que tras
43.G1 las negras dejan dos
casillas vacias a las que no
tienen acceso. Esto en principio
les va a dar, antes o después,
la paridad en esa zona. Sin em-
bargo esto tiene un inconven-
iente, y es que es una tactica
pasiva, al menos en el sentido
de que las blancas van a decidir
cuando mover en la zona, por
lo que podrian a llegar a tener
la oportunidad de que aun no
teniendo la paridad, puedan
mover de tal forma que volteen
mas fichas que el adversario.

Por otro lado, en principio, silas
condiciones son favorables, se
va a ganar un movimiento (un
tiempo) precisamente por la
cuestion de la paridad ganada.



En conclusion, resulta ser un
movimiento que a veces fun-
cionara y a veces no, siempre
dependiendo del contexto. Asi
que veamos mas ejemplos.
Este ejemplo resulta bastante
interesante:

Por un lado, tenemos que 46.a2
seria una gran equivocacion
para las blancas, pues las ne-
gras responderian 47.A1 y se
reservarian un futuro B1, pues
las blancas no tienen acceso a
esa casilla.

Por otra parte, tenemos un
buen movimiento, variante del
anterior, que seria jugable.
Este es 46.a3, que aunque en
este caso no sea el mejor, si
nos da oportunidad de ganar la
partida. La virtud de este mov-
imiento no es estabilizar fichas,
sino la de simplemente ganar
un tiempo.

Obsérvese que las negras
tienen una movilidad muy limi-
tada, tanto que para que las
blancas acaben por controlar la
partida solo necesitan un mov-
imiento que no dé nuevos mov-
imientos a las negras, esto es,
un tiempo, el cual pueden con-
seguir de la forma indicada.

Por supuesto, hay también mu-
chos casos en los que a pe-
sar de conseguir el efecto de-
seado, no resulta ser el mejor
movimiento. El siguiente es un

ejemplo de ello:

En esta posicién, tomada de
una partida en Kurnik como la
anterior, las blancas podrian
estabilizar un buen puhado de
fichas jugando 54.92, pero no
tantas como para evitar per-
der. Aqui el mejor movimiento
es tomar la esquina con 54.h1,
pues aunque las negras se
siguen llevando el lateral del
norte a través de 53.G1, con
54.h2 se voltean las fichas que
lo compensan.

El anterior es un buen ejemplo
de que cuando nos fijamos en
determinadas secuencias en
las que antes habiamos pen-
sado poco, no conviene luego
hacerlas sin pensar, pues es
posible que haya mejores alter-
nativas.

De vez en cuando nos vamos
a encontrar con situaciones
que son un poco complicadas,
simplemente porque tenemos
muchos movimientos para el-
egir. En estos casos siempre
intento simplificar la posicion,
aunque hay que hacerlo siem-
pre con cuidado. En este ejem-
plo vamos a ver que tenemos
bastantes movimientos, varios
de ellos ganadores. ¢Por cual
nos decidimos?

Como en algunos de los anteri-
ores ejemplos que hemos visto,
el movimiento que mas facil-
mente conduce a las negras a
la victoria es 41.A2. Obsérvese
gue como en otros casos, silas
negras en vez de esto, toma-
ran la esquina con 41.A1, seria
para ellas perder la partida.

Las blancas tienen un mov-
imiento guardado en H5, pero
vemos que no les sirve de nada
si se sigue esta secuencia:
42.h5, 43.G7, pues asi las ne-
gras tienen ganada la paridad y
las esquina G8 solo sirve para
estabilizar unas pocas fichas.
Para las blancas, el mal menor
es tomar la esquina: 42.a1,
43.B1, 44.a3, 45.A4 y 46.a5
seria una secuencia razonable.
Aqui las negras siguen con la
misma ventaja, aunque deben
de ser cuidadosas sobre dénde
mueven, lo que es ya otra
cuestion.

Si las blancas en vez de tomar
inmediatamente la esquina,
quieren continuar con 42.a3
para alimentar el lateral de fi-
chas negras que luego pasaran
a blancas, el resultado es
equivalente: las negras juegan
un obligado (si no es desas-
troso pues cualquier otro con-
duce a un swindle en el norte)
43.A4 sequido de 44.a1, 45.B1
y 46.a5.



Otro ataque posible es 41.A3,
similar al que vimos antes, pero
en este caso es mucho mas ar-
riesgado (por tanto mas posibi-
lidades de cometer errores) y
también menos productivo.

Asi pues, me decantaria por
41.A2 como hemos visto. Sim-
plemente porque es un patrén
familiar y en consecuencia re-
sulta mas facil profundizar en él
una vez que ya has visto antes
varios. Vemos que hay muchos
movimientos que también nos
conduciria a la victoria, pero
por ejemplo 41.B4 es tedrica-
mente un empate. En definitiva,
no tenemos tanta ventaja como
para probar cosas nuevas en
busca de la aventura.

Para terminar con los ejemplos,
vamos a ver uno de los casos
mas tipicos, muy comun en los
finales de partida, y en el que
mas que ganar la paridad y por
tanto un tiempo, lo que se bus-
ca es estabilizar fichas, pues
por algo ya estamos en el final.

Casi todos los movimientos en
este caso son ganadores, pero
como deciamos antes, tal vez
nos interese simplificar un poco
nuestro analisis y recurrir a un
patron conocido que funcione
en esta posicion.

Estamos hablando, obvia-
mente, de mover en A7; 55.A7.
Las fichas interiores volteadas:

C7, D7 y E7, estan protegidas
por el lateral y no van a ser
volteadas. Las blancas, en la
posicion del diagrama tienen
27 fichas, por lo que sumadas
estas 3, nos dan 30. Sdlo nos
quedan 3 fichas para la victoria,
y mal lo tendriamos que hacer
para no conseguirlas. A pesar
de eso, las blancas no tienen la
paridad (las negras pasaron en
el movimiento numero 53) y si
vamos mal de tiempo podemos
emplear la continuacién mas
tipica, aunque no sea la perfec-
ta (aunque siempre hay alguien
que opina que se debe buscar
el mejor movimiento), ésta es
continuar por el lateral: después
de que las negras tomen la es-
quina (56.A8), 57.A6, 58.a5. Y
en el movimiento 59 si que hay
que contar, aunque mas bien
se puede ver a bulto cual de las
dos opciones es mejor.

Como hemos dicho, hay mul-
tiples casos de estos ultimos
ejemplos, y tal vez la mejor
forma de dominarlos sea jugan-
dolos. Creo que es una de las
primeras formas con la que
un jugador comienza a perder
el miedo a ceder una esquina,
si no obtiene otra en compen-
sacion. Por Internet se pueden
ver muchos ejemplos mostran-
do este patrén, muchos con-
struidos especialmente para la
ocasion, asi que nosotros tam-
bién podemos plantear el sigu-
iente:

Es interesante, si no se habia
visto antes, comprobar las ra-
zones por las que da el mismo
resultado tedrico de mover en
A2 que en A3. En todo caso,
ya hemos visto ejemplos pare-
cidos. También hay que tener
en cuenta que si por ejemplo,
rellenamos la columna B con
fichas blancas, ahora la me-
jor opcién para las negras es
tomar la esquina. Digamos que
la ficha blanca en la casilla X
esta parcialmente ‘flotando’ (en
el caso del diagrama), con lo
gue se consigue un movimiento
mas ‘limpio’.

Una vez que ya hemos visto
suficientes ejemplos, veamos
unos problemas resueltos, pero
en los que espero que se pueda
pensar un poco.

En este primer problema po-
demos ver claramente cuando
no nos proporciona nada re-
alizar este tipo de movimiento,
aunque tampoco es que perda-
mos la partida por ello.

Tomar la esquina es mas facil:
nos estabiliza suficientes fichas
y ademas ganamos la paridad,
por tanto, un tiempo.



En este otro problema, tenemos
varias opciones.

La solucion no es dificil, pero
resulta curioso que los dos
movimientos que debemos de
estar considerando nos dan un
tedrico +2. Seguramente sea
debido a que controlar la co-
lumna H nos favorecera mucho
en el resto de movimientos que
se hagan tras la barrera negra.

Para terminar, este problema:

Solucién: estuve pensando en
si debia mover en G8 o0 en H7.
La realidad, poco importa, pues
ambas son ganadoras por dif-
erentes razones. Me decanté
por 53.G8, pues asi tenia una
ficha pivote en la columna G
para luego hacer G1 (jugando
en vez 53.H7, para tener una
ficha pivote en la columna G
hay que hacer también 55.B7,
por lo que las blancas pueden
jugar antes en G1.).

Resulta que 53.H7 era por dos
fichas mejor que 53.G8, pero

mi eleccidon también sirvio para
ganar la partida, y ademas de
forma bastante controlada.

Jorge Bandrés

Clasificacion espaiiola a julio de 2006

r RD
Mario Madrona 2397 119
Sebastien Barre 2365 165
Frédéric Auzende 2178 162
Rubén Saiz 2156 121
Bintsa Andriani 2083 173
Jorge Bandrés 2069 117
Roman Kraczyk 2056 169
Titti Anna Jacobson 2016 123
Pedro Orta 1988 133
Fernando Garcia 1967 115
Roel Hobo 1962 173
Olaf Schmidt 1923 222

Miguel Angel Serrano 1912 256

Martin Fransen 1904 162
Jan C. de Graaf 1900 268
Javier Vallejo 1860 160
Elisabetta Vecchi 1830 170
Pedro Lozano 1827 170
Abel Lopez 1769 170
Demian Balaguer 1695 136
Oscar Santos 1668 204
Isabel Habilis 1632 305
José Javier Edo 1630 219
Markus Schoretits 1614 133
Oscar Martinez 1578 123
Ricardo Budifo 1538 127
Viktor Bautista 1494 269
Genar Muntané 1479 206
Manel Domingo 1470 306
David Saiz 1429 175
Oriol Olivé 1409 275
Luis Miguel Marcilla 1400 174
Marcel Sneek 1248 205
Salvador Cases 1245 277
Clemente S. Fer. 1244 170
Joan Parramon 1176 310
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Ficha de adhesion a la Asociaciéon

Quiero pertenecer a la Asociacién de Jugadores de Othello por 1 afo y disfrutar de las ventajas
que eso comporta.

Cuota adulto : 20 euros / Menos de 18 anos : 12 euros

Fechay firma:

También puedes ponerte en contacto con nosotros a la direccion de e-mail:
reversi.othello@gmail.com

Ventajas de ser Asociado/a:

- Recibir en casa 3 numeros de la revista Reversies.net.

- Beneficiarse de derechos de participacion reducidos en los torneos que la Asociacién promueva.
- Participar en el EGP de Barcelona y en el Campeonato de Espafia.

- Entrar en la clasificacion nacional.

- Acceso a la web www.reversies.net
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